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1
深刻理解创新创业教育本质



《国务院办公厅关于深化高等学校创新创业教育改革的实施意见》
国办发〔2015〕36号

各省、自治区、直辖市人民政府，国务院各部委、各直属机构：

　　深化高等学校创新创业教育改革，是国家实施创新驱动发展战略、促进经济提质增效升级的迫切需要，

是推进高等教育综合改革、促进高校毕业生更高质量创业就业的重要举措。

　　党的十八大对创新创业人才培养作出重要部署，国务院对加强创新创业教育提出明确要求。近年来，高

校创新创业教育不断加强，取得了积极进展，对提高高等教育质量、促进学生全面发展、推动毕业生创业就

业、服务国家现代化建设发挥了重要作用。

　　但也存在一些不容忽视的突出问题，主要是：

• 一些地方和高校重视不够，创新创业教育理念滞后，与专业教育结合不紧，与实践脱节；

• 教师开展创新创业教育的意识和能力欠缺，教学方式方法单一，针对性实效性不强；

• 实践平台短缺，指导帮扶不到位，创新创业教育体系亟待健全。

为了进一步推动大众创业、万众创新，经国务院同意，现就深化高校创新创业教育改革提出如下实施意见。



大赛的背景

各省、自治区、直辖市教育厅（教委），新疆生产建设兵团教育局，有关部门
（单位）教育司（局），部属各高等学校：

为贯彻落实《国务院办公厅关于深化高等学校创新创业教育改革的实施意见》
（国办发〔2015〕36号），进一步激发高校学生创新创业热情，展示高校创
新创业教育成果，搭建大学生创新创业项目与社会投资对接平台，定于2017
年3月至10月举办第三届中国“互联网+”大学生创新创业大赛。现将有关事
项通知如下：



大赛目的与任务

       旨在深化高等教育综合改革，激发大学生的创造力，培养造就“大众创
业、万众创新”的生力军；推动赛事成果转化和产学研用紧密结合，促进“
互联网+”新业态形成，服务经济提质增效升级；以创新引领创业、创业带
动就业，推动高校毕业生更高质量创业就业。

       重在把大赛作为深化创新创业教育改革的重要抓手，引导各地各高校主
动服务创新驱动发展战略，积极开展教学改革探索，把创新创业教育融入人
才培养，切实提高高校学生的创新精神、创业意识和创新创业能力。



创业关乎成长、创意和创新

什么是创业？

——《世界经济论坛》



创业精神是指一个人有能力将想法转变为行动，因此它

是一种核心竞争力，能够帮助年轻人在从事任何工作都

更具有创意、更有自信。

什么是创业精神？

——《世界经济论坛》



创新创业教育从广义上来说是指
培养具有开创性的个人的教育

• 创新创业教育对于就业者来说同样重要，因为用人机构或个人除了要求受雇者在事业
上有所成就外，正在越来越重视受雇者的首创精神、冒险精神，创业能力和独立工作
能力以及技术、社交、管理技能

• 创新创业教育是21世纪青年需要拥有的与学术教育、职业教育并列的”第三本护照”                               
                              　　　　　　　　　　　 ——联合国教科文组织

什么是创新创业教育？



• 企业创业者：一词源于法语，原意是指从事重要项目或活动的人。16世纪被用于专指那些从事商
业冒险的人。今天，这个词通常用于指那些组织、经营以及敢于承担商业或企业风险的人。对创业
者的传统定义总离不开拥有一个企业并追逐利润，而今它的概念已远远不再单指企业主。首先，创
业者不必拥有传统意义上的企业和雇员，他们可以为自己打工，或者说，他自己就是企业。

• 内部创业者：创业者并不一定要经营一个企业，他可以任职于一个企业，在这种情况下，可以称
之为“内部创业者”，《美国传统英语词典》将内部创业者定义为即：在大企业里通过承担风险和
创新手段，把想法变为能创造利润的最终产品的直接负责人。

• 社会型创业者：经济利益不一定是创业者的唯一追求。例如，社会型创业者的目标就是创造社会
价值，造福社会而非追求经济利益。

• 政策型创业者：公共领域中也存在并需要创业精神。政府需要政策层面的创业者，对公共政策和
管理进行改革创新，以实现公共服务价值的最大化。

创新创业教育培养哪些人才？



2
准确解读“互联网+”战略



什么是“互联网+”？

       “互联网+”是指将移动互联网、云计算、
大数据、人工智能、物联网等新一代信息技术与
经济社会各领域紧密结合，培育基于互联网新时
代的新产品、新服务、新业态、新模式；



• “互联网+”的经济实质，是一种资源优化配置的机制，它通过发挥互联

网在生产要素配置中的优化和集成作用，提升实体经济的创新力和生产力

• 2015年7月1日，国务院颁布《关于积极推进“互联网＋”行动的指导意

见》提出：“将互联网作为生产生活要素共享的重要平台，最大限度优化

资源配置，加快形成以开放、共享为特征的经济社会运行新模式。”

大学生创新创业为什么强调“互联网+”？



• 互联网，成就了一个没有偏见的世界，在这里，出身、长相、年龄、性别都变得不那么重要，重要

的是想法，是创新，是连接，是内容！

• 伴随互联网诞生的大学生，是90后，是数字时代原住民，在互联网颠覆各个传统行业时代，这些互

联网原住民有明显先天优势！互联网+”是大学生创新创业优势所在！

• 时势造英雄，”互联网+“在技术上为大学生创新创业提供了前所未有的可能！

青年是社会上最富活力、最具创造性的群体，理应

在创新创造前列。　　　　　——习近平总书记

大学生创新创业为什么强调“互联网+”？



“互联网+”大赛参赛项目类型

1.“互联网+”现代农业，包括农林牧渔等；
2.“互联网+”制造业，包括智能硬件、先进制造、工业自动化、生物医药、节
能环保、新材料、军工等；
3.“互联网+”信息技术服务，包括工具软件、社交网络、媒体门户、企业服务
等；
4.“互联网+”文化创意服务，包括广播影视、设计服务、文化艺术、旅游休闲
、艺术品交易、广告会展、动漫娱乐、体育竞技等；
5.“互联网+”商务服务，包括电子商务、消费生活、金融、财经法务、房产家
居、高效物流等；
6.“互联网+”公共服务，包括教育培训、医疗健康、交通、人力资源服务等；
7.“互联网+”公益创业，以社会价值为导向的非盈利性创业。



“互联网+”
创新创业项目地图



全国高校创新创业投资服务联盟  秘书长
新道科技股份有限公司 高级副总裁



来自学生自发创意，自主创新、商机发现

特点：

ü充分体现90后大学生的特色项目，如华中科技大学
的“粉丝网”项目。

ü与学生熟悉的学习生活环境直接相关，如上海交通大
学的59store项目，北京大学的“ofo”共享单车项
目，北京邮电大学“学生圈新媒体”项目，山东师范
大学的“大川乒乓”。 华中科技大学：粉丝网项目

第一大来源：学生自发



国家于2015年颁布了科技成果转化相关法律文件

2016年教育部与科技部联合发布了相关的细则
越来越多的院校重视将科研项目转化为大学生创新创业项目，形成
了大学生高质量创新创业项目的重要来源。

特点：
ü 教学、科研与大学生创新创业三合一，在促进大学生创新创业的同时，

进行科研成果产业化，创造更大的价值。

ü 第二届“互联网+”大赛金奖项目中，此类项目占三分之一以上。

ü 如：西北工业大学和“微小卫星”项目、福州大学的“北斗”技术民用
项目、华中科技大学的“慧淬”铁轨延寿项目等……

福州大学：“福大北斗”项目

第二大来源：科技成果转化



产教融合协同创新的大学生创新创业项目，
会成为越来越多的地方性本科院校与职业院
校在创新创业工作中重点关注的发力点。
特点：

ü 学校和当地的产业紧密结合，快速地获得产业需求信
息，并实现资源对接

ü 通过大学生创新创业项目帮助当地企业转型升级，帮
助当地产业与企业实现“互联网+”

ü 如：山东商业职业技术学院的“无水保活”项目、沈
阳农业大学的“大果榛子”项目、内蒙古农业大学“
犇牛”项目、贺州学院的“瑶蓝之旅行”等

图为产教融合项目：广西贺州学院项目
在省赛现场签约仪式

第三大来源：产教融合协同创新



如何将一流学科与创新创业结合，是学校未来规
划的重点方向，也是一流大学建设的要求。
特点：

ü 紧密结合本校专业与学科特色，互相促进。

ü 通过创新创业，促进学校特色打造，促进特色专业与学科建
设。

ü 如：西北农林大学的“侍酒师”项目、四川大学的“云病理
共享平台”、北京航空航天大学“航空航天与智能装备制造
”项目、河北师范大学的“子衿教育”项目、云南大学的“
律品”项目等。

西北工业大学：翱翔系列微小卫星项目

北航：航空航天与汽车智能装备制造项目

第四大来源：特色专业+优势学科



不断涌现的新技术将大大激发大学生创新创业
的热情，大大促进基于“互联网+”的技术创
新与应用创新。
特点：

ü “互联网”是人类在技术领域的巨大进步，将重新建构
世界的连接方式，重新配置社会资源。

ü “互联网+”大赛中，出现了很多与VR（虚拟现实）、
AI（人工智能）、物联网、大数据、云计算深入结合的
创新创业项目。

ü 如：Insta360全景相机、浙江大学云象“区块链”项目
、北京大学的“OFO”共享单车项目、华中科技大学的
“诸葛IO”项目等。

第五大来源：“互联网+”新技术



二十年以上大学丰富的校友及社会资源，都是
大学生创新创业所需要的重要条件。
特点：

ü 已毕业校友已经在社会各个行业走上重要的岗位，且与母
校有着很深的情感，通过校友“大手拉小手”，也会成为
一个重要的大学生创新创业项目与校外导师来源。

ü 同时大学老师也有很多好的想法，有着丰富的社会资源，
也会成为大学生创新创业项目的重要来源。

ü 武汉工程大学的“秋叶PPT”项目，最初来自老师创业的
想法与实践，通过师生同创，成为了优秀的大学生创业项
目。

第六大来源：师生同创+大手拉小手



利用电子商务平台创新创业，创业门槛相对较低，可以
发挥大学生熟悉互联网的优势，帮助线下传统企业电商
运营，实现线下商品资源的电子商务。第三届大赛中将
设置“就业型创业组”，引导学生通过创业带来就业。

特点：

ü 众多电子商务平台，资源丰富。可以为大学生提供创新创
业机会，包括“淘宝与天猫”、“京东商城”、“微信微
店”等。

ü 基于“电子商务平台”的创新创业，适合小微创业，成就
更多“小而美”的企业，并能够较好实现“通过创业带动
就业”。

ü 如南开大学的“农梦成真”项目、西藏职业技术学院的“
圣地天堂”项目

南开大学：“农梦成真”电商项目

第七大来源：电子商务创新创业



基于家族产业与产权传承的的大学生创新创
业项目，也会成为未来大学生创新创业项目
的来源之一。
特点：

ü 中国越来越多的家族产业与拥有的知识产权面临传承
接班问题，需要创二代们更好发展家族事业。

ü 在民营经济发达的江浙地区，越来越多的家庭企业的
新生代——“创二代”，实现家庭产业对“互联网”
对接，实现升级跨越发展。

ü 第二届“互联网+”大赛中，桂林电子科技大学“减
速机”等项目就是很好的代表。

桂林电子科技大学—“芯承”项目

第八大来源：家族产业与产权



随着中国政府的简政放权，越来越多的政府职
能将通过面向社会采购服务的方式进行，存在
巨大的创新创业空间。
特点：

ü 随着国民经济增长，追求更高生活品质成为人民广泛需
求。

ü 此类市场受众群体范围广，市场空间大，且极易得到快
速普及。

ü 通过创新与创意极大提升政府公共服务质量与效率，实
现双赢。

ü 第二届“互联网+”大赛中，陕西理工大学的“含氟水净
化”项目，浙江大学的“空气洗手”项目，山东师范大
学的“雨点公益”项目等，都是这方面很好的代表。

浙江大学：“空气洗手”项目

第九大来源：政府公共采购与社会公益服务



中国大学生的创新创业，在立足中国同时，一定要面向世界
。中国倡导的“一路一带”会带来巨大的商机，世界经济的
深度融合会带来更多的全球整合资源创新创业的机会。

特点：

ü 越来越火的跨界电商就是一个很好的缩影，一些具有语音与
区域优势的学校可以把握这个机会。

ü 对外经贸大学的“一路一带”留学生项目，多所大学的“跨
境电商”项目已经有所体现；新疆大学的“语言＋”项目，
采用大数据技术与手机智能交互，实现信息检索，完成语音
转换，搭建语言的“一带一路”。

ü 第三届“互联网+”大赛将在古都西安举行，将会进一步促进
此类项目发展。

第十大来源：一带一路与全球经济一体化

对外经贸大学：“一路一带”留学生项目



全国高校创新创业投资服务联盟  秘书长
新道科技股份有限公司 高级副总裁

“互联网+“为大学生创新创业提供了前所未有的可能



3
系统构建创新创业教育体系



创新创业教育改革的总体目标

• 2015年起全面深化高校创新创业教育改革。
• 2017年取得重要进展，形成科学先进、广泛认同、具有中国特色的创

新创业教育理念，形成一批可复制可推广的制度成果，普及创新创业
教育，实现新一轮大学生创业引领计划预期目标。

• 到2020年建立健全课堂教学、自主学习、结合实践、指导帮扶、文化
引领融为一体的高校创新创业教育体系，人才培养质量显著提升，学
生的创新精神、创业意识和创新创业能力明显增强，投身创业实践的
学生显著增加。

《国务院办公厅关于深化高等学校创新创业教育改革的实施意见》（国办发〔2015〕36号）
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创新创业教育的内容维

各高校要根据人才培养定位和创新创业
教育目标要求，促进专业教育与创新创
业教育有机融合，调整专业课程设置，
挖掘和充实各类专业课程的创新创业教
育资源，在传授专业知识过程中加强创
新创业教育。。

各高校要加强专业实验室、虚拟仿真实
验室、创业实验室和训练中心建设，促
进实验教学平台共享
　　　　　　　　—《36号文》



 创新创业社团活动 创新创业校内讲座  创新创业竞赛

通识创新
创业教育

校内众创空间与孵化器：STEM(Lab 实验室)+创客教育（众创空间）

自我认知 企业认知 市场认知

专业与
跨专业
创新创
业教育

商科双创实训 理工科双创实训 “互联网+”双创实训

全程创新创业体验认知

跨专业双创综合实训

社会与产业资源：产业孵化器
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职涯规划—创业人生 互联网思维与创新思维训练

文化艺术双创实训

创新创业教育的内容维



心智模式理论：发掘天赋，探索创业/就业素质，规划职涯；了解个性差异，提高沟通能力。

先天特质沙盘是基于心智模式理论。通过认知自我、规划职涯以及沟通艺术等内容的学习，训练当代大学生各项
创/就业素质，是一门集知识性、科学性、趣味性于一体的互动、体验式实训课程。以人才测评基本内容为基础，
用老虎、海豚、企鹅、蜜蜂、八爪鱼五种动物属性定义人类行为特质。

创新创业教育内容维：认识你自己



自我学习能力
创新能力
产品技术&服务产品
产品原型开发&迭代
项目管理
团队管理
ICT
3D打印、Axure pro等

解决问题能力
创新能力

ICT
Innovation  Toolkit

文化
创新思维
ICT
Mind manager

销售策略及推广计划
解决方式营销
自媒体营销
特许连锁营销

市场切割细分
团队管理
项目管理
创新能力

ICT
Excel、SPSS、Project等

领导艺术
性格特质
团队管理
特质测评

团队管理
创新能力
解决问题
法律知识

IP专利、著作权等知识产权
ICT

商业画布
商业模式

模式设计&评估
ICT

Business Model Box等

企业运营
财务管理

股权&众筹
领导艺术
法律知识

ICT
Powerpoint、Prezi等

创业融资

创业项目
设计与选择

创业
团队

创业项目
分析

创业融资创业思考
与行动

创业素质
认知

 市场营销 商业模式
设计

产品设计
与创新市场调研

创业技能创业机会创业团队创业感知

Strategy-Environment Fit 
战略与环境适应

Mindset -Culture Fit
思维与文化适应

People -Organization Fit
人与组织适应

Problem-Solution Fit
问题与方案适应

Product-Market Fit
产品与市场适应

Value- Needs Fit 
价值与需求适应

自我学习能力
创业人生
ICT
MOOCS

创新创业教育内容维：创建你的企业



l 通过全仿真场景的真实模拟和游戏化的展现，让学生身临其境体验并

参与企业运作。

l 角色按照总经理、采购、销售、生产、供应分开，各自完成自己的工

作，同时又需要协作完成。培养学生的团队建设沟通能力；

l 加入了时间控制，时间可以精确到每天，可以查看每天的经营数据。

培养学生时间管理的意识和能力；

实训比
赛场景

创新创业教育内容维：运营你的企业

院校要加强面向全体学生的商科素质培养



创新创业教育内容维：校园创新创业文化氛围营造



创新创业教育内容维：搭建就业创业服务平台



教
教学

做
实战

学
学习

训
实训

投
投z(h)i

赛
大赛

创新创业教育的生态维
双创引导师
项目教学法
在线资源库
互动式教学

翻转式学习
自主式学习
团队式学习
探究式学习

认识你自己
创建你的企业
运营你的创业

技术型创业
市场型创业
就业型创业

“互联网+”大赛
创青春大赛

其他创新创业大赛

院校导师投知
企业导师投智
投资人投资



４
加强培养创新创业导师队伍



改革教学方法、加强教师教学能力

《国务院办公厅关于深化高等学校创新创业教育改革的实施意见》
（国办发〔2015〕36号）



创新创业教育的教学方法

项目式教学法
（PBL）

基于任务
基于问题
基于产品

单科PBL
（课程）

多学科PBL
（大课程）

创业PBL
（无课程）

解决问题的
能力

真实客户
产品迭代

基于任务
执行解法

基于问题
提供解决方法

用以致学
做中学

从想法到产品
成立企业
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举例：学科体系下的专业课程
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举例：基于PBL的课程重构



   Beginn 20. Jh          Mitte 20. Jh.          2. Hälfte 20. Jh.      Anfang 21. Jh.

学习理论
 外因主导的学习 内因主导的学习
 20世纪初 20世纪中 20世纪末 21世纪初

理论 行为主义 认知主义 建构主义 连结主义

教师角色 教师是权威 教师是辅导人员 教师是教练 教师是学习媒介
学习策略 通过刺激-反应-关联学习 通过了解和思考学习 通过个人体验学习 通过网络资源中的经验学习

教学论
事实性知识

…提出 
… 解释

方法
… 咨询
… 处理

社会实践
… 陪伴
… 探究

形成网络
…反馈

学习目标
行为策动 有目的的行动 个性化解决问题 在网络资源中或使用网络资

源解决问题

教学法
-　   成绩导向学习
- 经典条件反射
- 操作性条件反射

- 通过模型学习
- 通过了解学习
- 通过行动学习

-目标导向                                                         
- 方法多样化

- 自我反思
- 自我优化

 -团队&角色
- 小组动态
- 问题分担

- 筛选重要内容
 

创新创业需要什么样的导师？



• 指导

• 辅导

• 向导
 

创新创业需要什么样的导师？

• 先导

• 引导

• 疏导

• 教导

• 训导

• 误导 X



创新
思维

创新
方法

学习
情境

引导
方法

引导工
具

实践
创新

资源
设计

社会
资源

提问
倾听

中立
包容

问题
解决

问题
分析

质疑
反思

团队
建设

学习
设计

方法
工具

创意
激发

资源
应用

资源
建构

资源
获取

项目
推进

创新
引导

项目管理

资源
整合 能力

模型

团队
赋能

团队
组建

创新过
程

资源
筛选

课堂
教学

网络
资源

基于信息化的资源整合能力

以学生为中心的引导能力

面向成果的项目管理能力

创新创业引导师能力模型

• 引导师是一个中立的学习过程设计者和

研讨引导者。

• 引导师的核心任务是帮助团队在解决问

题过程中达成学习目标。



• 讲师：有丰富的专业知识与领域知识，是学习内容专家

• 引导师：有引导团队解决问题的能力，是学习过程专家

创新创业教育需要新“双师”

讲师+引导师



5
重视开展赛教一体教学实践



第一届数据
参赛项目36508个，  参赛院校1878所，参与学生超过20万人

数说大赛

第三届预计
参赛项目数量预计20万个,参赛院校预计2110所以上，参与学生超过100万+人

第二届数据   
参赛项目数量118804个，参赛院校2110所，参与学生超过54万+人



一所高校最多能够完成
多少个项目报名？

100个
 

200个
 

300个
 

400个
 

500个
 

......个
 



1.每个院校培养20个创新创业引导师，；

2.每位老师每个学期带50人/班，5人/组，共10个组；

3.32课时“赛教一体、课赛融合”式教学；

4.产生符合标准的创新创业项目10个；

20个老师，一学期能够生成200个创新创业项目；

如何实现“赛教一体、课赛融合”？



重在把大赛作为深化创新创业教育改革的重要抓手，引导各地各高校主
动服务创新驱动发展战略，积极开展教学改革探索，把创新创业
教育融入人才培养，切实提高高校学生的创新精神、创业意识和创新创
业能力。

鼓励教师将科技成果产业化，带领学生创新创业。同时，坚持以赛促
教、以赛促学、以赛促创，积极推进高校学生创新创业训练和实
践，不断提高创新创业人才培养水平，厚植“大众创业、万众创新”土
壤，为建设创新型国家提供源源不断的人才智力支撑。

大赛通知相关要求



1-知识输入 2-发布任务 3-质疑反思 4-行动演练

引导师

创意激发 团队组建 融资路演商业模式

5-点评迭代

如何实现“赛教一体、课赛融合”？



实训平台  ——基于创业基础实训平台，支持院校开展赛教一体化教学活动，实现“以赛促教促学”，辅助院校落地创新创业教育

教学课程包——提供老师开展创新创业教育完整授课资源，协助教师开展教学活动。

师资培训    ——师资培训，进行知识转移，实现院校教师自主开课。

评审工具——结合“互联网+”大赛竞赛规则，提供校内创业网评+现场评工具，可进行项目沟通，与大赛规则高度契合。

平台 课程包 师资培训 评审工具

如何通过“赛教一体”教学形成符合大赛要求项目？



如何实现“赛教一体、课赛融合”？



以赛促教　以赛促学
赛教一体　课赛融合　



汇报总结
1—深刻理解创新创业教育本质

3—系统构建创新创业教育体系

5—重视开展赛教一体教学实践

2—准确解读“互联网+”战略

4—加强培养创新创业导师队伍



把握创新创业教育新机遇
开拓中国高等教育新未来


